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Das Spiel ,,powerado*:
Versorge deine Stadt mit Ebnergie!

Das Spielkonzept

Der Spieler setzt aus fallen-

den Energie- und Leitungs-

steinchen ein Stromnetz

zusammen, das sein Wohn-

I umfeld nachhaltig mit

$ Energie versorgt. Diese

a rﬁﬁ ,Homebase" ist je nach

Level ein Dorf, eine Klein-

stadt eine GrofBstadt oder

eine Metropole. Ziel des

Spiels ist es, den Energie-

level méglichst umweltver-

_ trdglich oberhalb eines

m e == Bedarfspegels zu bringen

' il all und diesen Pegel iiber

eine gewisse Zeit zu halten.

Es stehen konventionelle

Energiequellen (Atomkraft,

Erdol, Erdgas, Kohle) und regenerative Energiequellen

(Windkraft, Wasserkraft, Solarenergie, Erdwarme und

Biomasse) zur Verfiigung. Jede Energieform hat spezi-
fische Vor- und Nachteile.
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Der Spieler wahlt einen persoénlichen Begleiter aus
einer Reihe von Figuren. Entsprechend seiner Wahl
andert sich das Aussehen des Spielfeldes.

Stromfresser

5 Sunnygirl % Heize§ Wasserhexe %Wirbelwind

Vermittlungsstrategie

Das Online-Spiel powerado soll von 8-12-jahrigen
Maéadchen und Jungen freiwillig und begeistert gespielt
werden. Die Kinder erproben im Wettbewerb ihre
Geschicklichkeit und erwerben beildufig ein erstes
Gespiir dafiir, dass Energieverbrauch und Klimawandel
etwas miteinander zu tun haben. Weil ,,powerado*
attraktiv und spannend ist und weil das Spiel nicht nur
die haptische Geschicklichkeit herausfordert, sondern
dariiber hinaus auch das Urteilsvermdégen iibt, wird das
Thema ,,Energie und Umwelt” von den Kindern emotio-
nal erlebbar. Das geschieht allerdings nur, wenn das
Spiel in der Spielintuition zeitgemaB und asthetisch auf
der Hohe der Zeit ist. Der Erwerb von Kenntnissen steht
nicht im Vordergrund; Grundkenntnisse zum Themen-
feld ,Energie“ werden nebenbei iiber ein in das
Geschicklichkeitsspiel eingebundenes Wissensquiz
vermittelt. Der thematische Hintergrund des Online-
Spiels lasst sich mit drei Fragen grob umreiflen:
* Welche Erneuerbaren Energien gibt es?
* Was unterscheidet sie von den nicht-erneuerbar
Energien?
» Was ist eine nachhaltige Energieversorgung?

Drei Exkenntnisse soll das Spiel befordern:

* Erneuerbare Energien sind echte Alternativen zu
den konventionellen Energien.

» Auf den richtigen Energiemix kommt es an.

« Nachhaltigkeit ist fiir die Energieversorgung wichtig

Powermaus

Forschungsziel

Das Spiel ist Teil eines umfassenden Forschungs-
projekts, das der Frage nachgeht: Wie ist es méglich,
bei Kindern und Jugendlichen eine affektive Ausein-
andersetzung mit dem Thema ,,Energie und Klima“ zu
beférdern. Durch das Online-Spiels soll ein neben
dem kognitiven ein spielerischer Zugang zur Welt der
Erneuerbaren Energien erméglicht werden. Das Spiel
kann ein erster Anreiz sein, in die ,Erlebniswelt
Erneuerbare Energien“einzusteigen.

Das Spiel wird in verschiedenen Testphasen vom Insti-
tut fiir Erziehungswissenschaft der Otto-von-Guerike-
Universitat Magdeburg wissenschaftlich begleitet. Fiir
die Testphasen werden Lehrer und andere (medien-)
padagogische Fachkrifte wie auch Schiilerinnen und
Schiiler mit einbezogen.
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